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° EGOI Day 1 Tasks

EGOI Azerbaijani (AZE)

Qutunu tap

Tapsiriq adi  Find the Box
Zaman Limiti 1 saniys

Yaddas Limiti 1 GB

Maya Lund Universitetinda islayan bir robotika tadgigatcisidir. O, universitetin zirzamisinda dayarli
bir xazinan oldugunu éyrandi. Xazina yerin altindaki otaqlarin birindaki qututadir. Toassuf ki, Maya
rahathqla gedib qutunu axtara bilmir. Ora cox qaranliqdir, va fonar ils ora getmak stbha yaradar.
Onun xazinani tapmasi Ucun yegans yol zirzeamida yerlasen robot tozsorani uzagdan idars

etmakdir.

Zirzami H x W 6l¢uli grid formasindadir. Burada satirlar 0'dan H — 1's (yuxaridan asadiya) va
sttunlar 0'dan W — 1's (soldan saga) némralanib, yani sol Ust xananin koordinati (0,0) va sag
asagl xananin koordinati (H —1,W — 1)'dir. Xazinanin oldugu qutu (0,0)'dan basga hansisa
bilinmaysan bir xanadadir. Har geca robot sol Ust xanada baslayir va zirzamids harakst etmays

baslayir.
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Har geca Maya robotu neca harakat etmasi ila bagh sorgu verir. Bu sorgu “<”, “>", “~" va "v
isaralarindan ibarat string'dir. 9gar robot har tarafi bos olan (r,c) xanasinda dayanibsa, “<”
talimati robotu sola dogru (r,c — 1) xanasina, “>" talimati robotu saga dogru (r,c + 1) xanasina,
“~" talimati robotu yuxariya dogru (r — 1,¢) xanasina, va “v” talimati robotu asagiya dogru

(r 4+ 1, ¢) xanasina harakat etdirir.

Zirzaminin divarlari méhkamdir, yani agar robot qriddan ¢6le ¢ixmaga calissa, heg¢ bir sey bas
vermayacak. Hamginin, qutu da méhkamdir, yani onu itslsmak olmur. Har gecanin sonunda robot

harada oldugunu bildirarak yenidan sol Ust xanaya qayidacaq.

Zaman azalr, buna géra da Maya qutunu mumkun gadar az gecaya tapmagq istayir.

Interaksiya

Bu, interaktiv tapsiriqdir.

* Programiniz basladiqda bir satirds iki tam adad olan H va W adadlarini: gridin hiindurltk va
genisliyini oxumalidir.
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* Daha sonra sizin programiniz greyder il interaksiya etmalidir. Interaksiyanin har raundunda
“?" isarasi, daha sonra bos olmayan “<”, “>", “~" *“y" isaralarindan ibarat s string'i ¢ixisa
vermalisiniz. Bu string'in uzunlugu an ¢ox 20 000 ola bilsr. Daha sonra programiniz robotun
talimati yerina yetirdikdan sonraki koordinatini géstaran iki tam adar oxumalidir r,c (
0<r<H-10<c¢c<W-—1). Qeyd edak ki, robot har sorgudan sonra (0,0) xanasina
geri qayidir.

* Qutunun yerini bildikdan sonra “!"”, daha sonra qutunun satir va sitununu gdéstaran iki tam
adad 74, ¢p cixisa verin (0 <7, < H —1, 0 < ¢, <W —1). Bundan sonra sizin programiniz
basga sorgu vermadan dayanmahdir. Cixisa verilan sonuncu satir sizin baliniz hesablanan
zaman sorgu olaraq nazars alinmayacaq.

Sorgu sorusduqdan sonra standart cixisi flush etmayi unutmayin, sks halda sizin halliniz Time
Limit Exceeded naticasi ala bilar. Python dilinds print () avtomatik flush edir. C++ dilinds, cout
<< endl; ¢Ixisa toza sotir vermakdan slave hamgcinin flush edir; agar printf istifads etsaniz

fflush (stdout) satrini da yazin.

Qreyder adaptiv deyil, yani qutunun yeri interaksiya baslamazdan avval tayin olunur.

Mahdudiyyatlar va Qiymatlandirma

1< H,W <50.

Qutu heg vaxt (0,0) xanasinda olmayacag. Yoni H + W > 3.

* Har sorgu maksimum 20 000 talimatdan ibarat ola bilar.

on ¢ox 2 500 sorgu sorusa bilarsiniz. (Cavabi ¢ixisa vermak alavs sorgu sayiimir)

Sizin halliniz bir ne¢a test Uzarinds yoxlanilacaq. 9gar sizin halliniz hansisa testi ke¢a bilmasa
(Masalan pozisiyani sahv tapsaniz (Wrong Answer), icra xatasi bas versa (Runtime Error), zaman

limitini agsaniz (Time Limit Exceeded), va s.), bu zaman siz 0 bal va uygun naticani alacagsiniz.

9gar programiniz pozisiyani bitin testlards duzgln tapsa, Accepted naticasi alacqsiniz va baliniz
asagidaki kimi hesablanacaq:

score = min <%§, 100> bal,

Burada @ butun testlari nazars aldigda sorusdugunuz maksimum sorgu sayidir. Cavabi ¢ixisa
vermak sorgu sayllmir. Bal an yaxin tam adads yuvarlasdirilacaq.

100 bal almaq Ucgun sizin programiniz har testi an ¢ox ) =2 sayda sorguya hall etmalidir.

Asagidaki cadval bazi QQ dayarlari Gglin mivafiq ballari gostarir.

Q 2 3 4 5 .. 20 .. 50 .. 2500

Bal 100 82 71 63 .. 32 .. 20 .. 3
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Yoxlama alati

Hallinizi yoxlamagi asanlasdirmaq tg¢un yuklaya bilacayiniz sads bir alat verilir. Kattis'ds masalanin
oldugu sahifanin asagisindaki “attachments” hissasina baxin. Alati dayisa va ya istifada etmays da

bilarsiniz. Qeyd edsak ki rasmi qreyder sizs verilan yoxlama alatindan farqgli islayir.
NUmuna istifads (H = 4, W =5, va qutu r = 2, ¢ = 3 xanasindadir):

Python programlari tgun, masalan faylin adi solution.py olsun (normalda pypy3 solution.py

sotri ila iga salinir):

python3 testing tool.py pypy3 solution.py <<<"4 5 2 3"

C++ programlari ucun, avvalca kompayl edin (masalan g++ -g -02 -std=gnu++17 -static

solution.cpp -o solution.out)daha sonraisa salin:

python3 testing tool.py ./solution.out <<<"4 5 2 3"

NUmMmuna

NUmuna tests nazar yetirin. Qridin hundurluyt H =4 eni W = 5'dir, va qutu (r,c) = (2,3)
xanasindadir. Asagidaki sakil robotun birinci sorgu olan “? vv>>>>>><~~~~~>" satrindan sonra
izladiyi yolu géstarir. Sonda robot (r,c) = (0,2) xanasinda dayanir. kinci sorgudan avval robot
yeniden (0,0) xanasina geri qayidir. Daha sonra hall yeni sorgu sorusur: “?
>>>>>>>>vvvvvvyvvvy”. Bu sorgudan sonra robot sag asagi olan (r,c) = (3,4) xanasinda dayanir.

Artiq hall cavabi taxmin elemaya calisaraq “! 2 3" ¢ixisa verir, hansi ki dizgun cavabdir.
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