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° EGOI Day 1 Tasks

EGOI Lithuanian (LTU)

Find the Box | Surasti déze

UZduoties pavadinimas Surasti déZe
Laiko apribojimas 1 sekundé

Atminties apribojimas 1 gigabaitas

Maja yra robotikos tyréja, dirbanti Lundo universitete. Ji suzinojo apie vertingg lobj universiteto
rasyje. Lobis yra dézéje, esancioje tusCiame kambaryje giliai po Zeme. Deja, Maja negali tiesiog eiti
ir ieSkoti dézés. Rasyje labai tamsu ir éjimas su Sviesa sukelty jtarimy. Vienintelis jos badas rasti
lobj - nuotoliniu badu valdyti rasyje esantj dulkiy siurblj-robota.

Rasys vaizduojamas kaip H x W dydzio tinklelis, kurio eilutés sunumeruotos nuo 0 iki H — 1 (i$
virSaus j apacig), o stulpeliai sunumeruoti nuo 0 iki W — 1 (i$ kairés j deSine), t. y. virSutinis kairysis
langelis yra (0,0) o apatinis deSinysis langelis yra (H — 1, W — 1). DéZé su lobiu yra neZzinomame
langelyje, bet ne (0,0). Kiekvieng naktj robotas dulkiy siurblys pradeda darba virSutiniame

kairiajame kampe ir juda po rasj.

Kiekvieng naktj Maja gali pateikti robotui instrukcijy seka apie tai, kaip jis turéty judéti, eilutés
(string), sudarytos i§ simboliy “<”, “>", “~" ir “v", pavidalu. Formaliai, jei robotas stovi (r,c)
pozicijoje, kuri i$ visy pusiy neuzblokuota, “<” perkelia robota j kaire, j langelj (r,c — 1), “>" perkelia
robotg j desing, j langelj (r,c + 1), “~" perkelia robotg aukstyn, j langelj (r —1,¢), o “v" perkelia
robota Zemyn, j langelj (r + 1, ¢).

Radsio sienos yra tvirtos, todél, jei robotas bandys judéti uz tinklelio riby, nieko neatsitiks. Dézé taip
pat yra kieta (solid), todél ji negali bati pastumta. Kiekvienos nakties pabaigoje robotas pranes

savo buvimo vietg ir grjS j virSutinj kairjjj kampa.

Laikas labai svarbus, todél Maja nusprendzia surasti déze per kuo mazesnj nakty skaiciy.

Interakcija

Tai yra interaktyvi uzduotis.

* Programa turéty prasidéti nuo eilutés su dviem sveikaisiais skaiciais H ir W (tinklelio aukstis
ir plotis) perskaitymo.

* Tada programa turéty sgveikauti su vertinimo programa (grader). Kiekviename sgveikos
raunde turétumete spausdinti klaustuka “2”, o po jo netuscig eilute (string) s , sudarytg is
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simboliy “<”, “>", “~" " Sj eiluté turi bati ne ilgesné kaip 20 000. Tada jasy programa turéty
nuskaityti du sveikuosius skaiCius r,c (0<r<H -1, 0<c<W —1), tai yra roboto
buvimo vietg po instrukcijy vykdymo. Svarbu pastebéti, kad po kiekvienos uzklausos robotas
visada grijzta j (0,0).

* Kai Zinote dézés vietg, iSspausdinkite “!”, po kurio iSspausdinkite du sveikuosius skaicius
T, Cp, dézés eilute ir stulpelj (0 <7, < H —1,0 < ¢, <W —1). Tai padarius programa turi
baigtis, neatlikdama jokiy kity uzklausy. Nustatant jasy jvertinimg Sis galutinis iSvesties
rezultatas néra laikomas uzklausa.

Po uZklausos pateikimo standartinei iSvesciai batinai atlikite procedarg flush, kitaip jisy programa
gali bati jvertinta kaip "Klaida - virSytas laiko limitas" (Time Limit Exceeded). Python kalboje
print () atlieka flush proceddrg automatiSkai. C++ kalboje cout << endl; taip pat atlieka flush

proceddrg (ir, Zinoma, iSspausdina naujg eilute); jei naudojate printf, naudokite ff1ush (stdout).

Vertinimo programa (grader) yra neadaptyvi, t. y. dézés padétis nustatoma prieS pradedant

sgveikavima.

Apribojimai ir vertinimas

1< H,W <50.

» Dézé niekada nebus laukelyje (0,0). Tai reiskia, kad H + W > 3.

* Kiekvieng uzklausg gali sudaryti ne daugiau kaip 20 000 instrukcijy.

* Galite pateikti ne daugiau kaip 2500 uZklausy (galutinio atsakymo spausdinimas
neskaiciuojamas kaip uzklausa).

Jasy programa bus testuojama keliais testavimo variantais. Jei jisy sprendimas bus atmestas bet
kuriame iS Siy testy (pvz., programa pateiks neteisingg dézés padeétj kaip atsakymg (wrong box
position - Wrong Answer), programa neveiks (crashing - Runtime Error), virSys laiko limitg (Time
Limit Exceeded) ir t. t.), gausite 0 tasky ir atitinkama jvertinima.

Jei jisy programa sékmingai ras dézés padétj visais bandymuy atvejais, gausite verdiktg Accepted ir

tasky skaiciy, apskaiciuotg taip:

vertinimas = min 100‘/5,100 balai,
NG

kur @ yra didZiausias uzklausy, naudojamy bet kuriam testo atvejui, skaicius. Galutinio atsakymo
spausdinimas nelaikomas uZklausa. Vertinimo rezultatas bus suapvalinamas iki artimiausio
sveikojo skaiciaus.

Kad gautuméte 100 tasky, jasy programa turi iSspresti kiekvieng testo atvejj naudodama ne
daugiau kaip @ = 2 uzklausy. Toliau pateiktoje lenteléje parodytos kai kurios @ reikSmés ir su
jomis susije taskai.
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Q 2 3 4 5 .. 20 .. 50 .. 2500

TaSkai 100 82 71 63 .. 32 .. 20 .. 3

Testavimo jrankis

Kad bdty lengviau testuoti savo paraSytg programg, pateikiame paprastg jrankj, kurj galite
atsisiysti. Zr. "Priedai" ("Attachments") Kattis uZduoties puslapio apatioje. Irankiu naudotis
neprivaloma, ir jums leidZziama jj keisti. Atkreipkite démesj, kad oficiali Kattis vertinimo programa
(grader) skiriasi nuo testavimo jrankio.

Pavyzdinis naudojimas (kai H = 4, W = 5 ir paslépta dézé pozicijoje r = 2, ¢ = 3):

Python programoms, tarkime, solution.py (kuri paprastai paleidziama kaip pypy3

solution.py):
python3 testing tool.py pypy3 solution.py <<<"4 5 2 3"

C++ programoms pirmiausia programg sukompiliuokite: (pavyzdZiui, su g++ -std=gnu++17

solution.cpp -o solution.out)irtada programg paleiskite:

python3 testing tool.py ./solution.out <<<"4 5 2 3"

Pavyzdys

Panagrinékime pavyzdinj testavimo atvejj. Tinklelio aukStis H = 4, plotis W = 5, o dézés padétis
(r,c) = (2,3). Toliau pateiktame paveikslélyje parodytas roboto kelias, kai robotas vykdo
pirmosios uzklausos "? = vv>>>>>><~~~~A>" nurodymus - robotas atsiduria  padétyje
(r,c) = (0,2). Pries antrajg uzklausa robotas vél grjs j virdutinj kairjjj kampa (0, 0). Tada programa
pateikia dar vieng uzklausg "? >>>>>>>>vvvvvvvvvvvvv", kurig atlikes robotas atsiduria
desiniajame apatiniame kampe (r,c) = (3,4). Dabar programa nusprendzia spéti atsakyma, todél

atspausdinama "*! 2 3", otaiyra teisinga dézés padeétis.
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