[ il candy
E E}\(.) | EGOI Day 2 Tasks
Czech (CZE)

B. Bonbdnové bohatstvi

Nazev ulohy Candy
Casovy limit 3 sekundy

Pamétovy limit 1 gigabyte

Rika se, Ze ve staroddvném mésté Ica se nachdzi paladc s takovym bohatstvim, Ze si jej nikdo
nedokdaZe ani predstavit. Uvnitf se nachdzi chodba s N krabicemi bonbénd, které pochazi z celého
svéta. Kolemjdouci poutnici si mohou nabrat kolik bonbén( jen chtéji a zaplatit jejich vahu ve zlaté.

Krabice bonbénu jsou ocislovany od 0 do N — 1 zleva doprava. V krabici i zbyva a; kusd bonbénd,

kde a; je nezaporné celé Cislo.

Pepa a Lenka jsou Castymi navstévniky palace, a protoze jsou lini, chtéli by nékteré krabice

presunout tak, aby krabice s hodné bonbdény skoncily blizko vchodu.

Je dano pole agp,ai,...,an—1 a Cisla F' a T. Pomoci jedné operace muZete prohodit dva sousedni
prvky ap,ai,...,an—1.Jaky je nejmensi pocet prohozeni, ktery staci k tomu, aby prvnich F' prvkd

pole mélo soucet alespon 17

Vstup
Prvni fadek vstupu obsahuje tfi cela ¢isla N, F a T.
Druhy Fadek vstupu obsahuje N nezdpornych celych &isel ag,a1,. .., an_1.
Vystup
Pokud neni moZné dosahnout poZadovaného cile pomoci prohazovani krabic, vypiSte “NO".
Jinak vypiste jediné celé Cislo, minimalni pocet prohozeni.
Omezeni a bodovani
e 1 <N <100.

e 1<F<N.
e 0<T <10,
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e 0<a; <10°proi =0,1,...,N — 1.

Poznamka: Cisla na vstupu se nemusi vejit do 32-bitového integeru, takZe si davejte pozor na

preteceni, pokud pouzivate C++.

Vase feSeni bude testovano na nékolika testovacich sadach, z nichZ kazda je hodnocena jistym
poctem bodu. Pro ziskani bodl za testovaci sadu je potfeba vyresit viechny jeji testy.

Sada Body Omezeni

1 6 N <2aa; <100proi =0,1,...,N —1aT <10°
2 19 a <lproi=0,1,...,N —1

3 16 N <20

4 30 a; <100 prot =0,1,...,N —1

5 29 Bez dalSich omezeni

Priklad

V prvnim ukazkovém vstupu poZadujeme, aby soucet prvnich dvou prvkd byl alespon 27. MGzZeme
toho dosdhnout jedinym prohozenim dvou sousednich prvkd: prohozenim 4 a 20. Po tomto

prohozeni se pole zménina 10 20 4 6 3 3 a opravdu plati, Ze soucet prvnich dvou prvk( je
10 +20 = 30 > 27.

Ve druhém ukazkovém vstupu se 0 musi posunout az uplné na konec pole, na cozZ jsou potreba tfi

prohozeni.

Ve tfetim ukazkovém vstupu neni mozné zafidit, aby soucet prvnich dvou prvkd byl alespori 100
(nejvice umime 60 + 30 = 90).

candy (2 of 3)



Vstup Vystup

6 2 27 1
10 4 20 6 3 3

6 5 5000000000 3
1000000000 1000000000 O 1000000000 1000000000 1000000000

3 2 100 NO
20 30 60

11 100 0
100
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