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B. Candy

Feladat neve Candy
Idékorlat 3 masodperc

Memoriakorlat 1 gigabyte

Ica 8si varosaban allitélag egy olyan palota all, amelynek gazdagsaga minden képzeletet felulmul.
A belsejében van egy folyosd, ahol a vildag minden tajardl szarmazé N doboznyi cukorka van. Az
arra jarod utazok annyi édességet vehetnek magukhoz, amennyit csak akarnak, feltéve, hogy a

cukorkak sulyat aranyban megfizetik.

A cukorkas dobozok balrél jobbra, 0-t6l N — 1-ig vannak sorszamozva. Az i. dobozban a; darab

cukorka van, ahol a; egy nemnegativ egész szam.

A palota 6rz6jeként a dobozokat Ugy szeretnéd mozgatni, hogy a sok cukorkat tartalmazé dobozok
keruljenek koézelebb a bejarathoz.

Adott az ag,ai,...,any—1 tomb, valamint az F' és T szamok. Egyetlen mdvelet soran a
ap,ai,...,an—1 két szomszédos elemét cserélhetjiuk fel. Legalabb hany m(ivelet sziikséges ahhoz,

hogy a tomb elsé F' elemének dsszege legalabb T' legyen?

Bemenet

A bemenet elsd sora harom egész szamot tartalmaz: N-t, F-t és T-t.

A bemenet masodik sora N darab egész szamot tartalmaz: ag,a1,...,an—1.
Kimenet

Ha a célt a megadott mUlveletekkel nem lehet elérni, akkor ird ki a "NO" Uzenetet.
Egyébként egyetlen egész szamot irj ki, a szikséges m(iveletek minimalis szamat.
Megkdtések és pontozas

e 1 <N <100.
e 1<F<N.
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e 0<T <10,

e 0<aq; <10%aholi=0,1,...,N — 1.

Megjegyzés: A bemeneti adatok nem feltétlentl férnek bele egy 32-bites egész szamba, ezért C++

esetén figyelj a tulcsordulasra.

A megoldasodat tesztesetek csoportjaira tesztelik, minden csoport el6re meghatarozott pontot ér.

Minden csoportban kulonallé tesztesetek vannak. A tesztcsoportra kaphaté pontot akkor kapod

meg, ha minden egyes tesztesetre helyes megoldast adsz.

Csoport

1
2

Példa

Pontszam

6

19

16

30

29

Korlatok
N <2ésa; <100, aholi =0,1,...,N —1ésT < 10°
ai <lazit=0,1,...,N — 1 értékekre
N <20
a; <100azi=0,1,...,N — 1 esetén

Nincsenek tovabbi megkotések.

Az els6 példaban az elsd két elem 6sszegének legalabb 27-nek kell lennie. Ez két szomszédos elem

egyetlen cseréjével elérhetd: a 4 és a 20 elemeket cseréljuk ki. A csere utdn a tdbmb 10 20 4 6 3

3 3lesz, és azels6 két elem 6sszege 10 + 20 = 30 > 27.

A masodik példaban a 0-nak a tdomb végére kell kerulnie; ehhez harom cserére van szukség.

A harmadik példaban nem lehet elérni, hogy az elsé két elem &sszege legaldabb 100 legyen; a

legnagyobb szam, amit elérhettink, az a 60 4+ 30 = 90.
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Bemenet Kimenet

6 2 27 1
10 4 20 6 3 3

6 5 5000000000 3
1000000000 1000000000 O 1000000000 1000000000 1000000000

3 2 100 NO
20 30 60

11 100 0
100
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