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B. Cukierki

Nazwa zadania  Cukierki
Limit czasu 3 sekundy

Limit pamieci 1GB

Kragzg legendy, ze w starozytnym Ica znajduje sie patac peten niewyobrazalnych cztowiekowi
skarbow. Wewnatrz patacu znajduje sie korytarz, w ktérym jest N pudetek cukierkéw
pochodzacych z kazdego zakatka Swiata. Podréznicy przechodzacy korytarzem moga wzigc tyle
cukierkow, ile tylko zechcg, pod warunkiem, ze zaptacg taka samg waga w ztocie.

Pudetka sg ponumerowane od lewej do prawej liczbami od 0 do N — 1. W ¢-tym pudetku znajduje
sie a; cukierkow (a; jest nieujemna liczba catkowitg). Jako strazniczka patacu chciatabys przemiescic¢

pudetka tak, ze pudetka z duzg iloscig cukierkdw znajduja sie blizej wejscia.

Podana jest lista ag,a1,...,an—1 oraz liczby F' i T. W pojedynczej operacji mozesz zamieni¢
miejscami sasiadujgce elementy ag,a1,...,any—1. Jaka jest minimalna liczba operacji by

zagwarantowag, ze pierwsze F' elementdéw listy sumuje sie do co najmniej 17?
Wejscie

Pierwsza linie wejscia zawiera trzy liczby catkowite N, F' oraz T

Druga linia wejscia zawiera N liczb catkowitych ag,a1,...,an—1.

Wyjscie

Jesli nie jest mozliwe uzyskanie oczekiwanego uktadu, wypisz “NO".

W przeciwnym przypadku wypisz jedng liczbe catkowitg reprezentujgcg minimalng liczbe
potrzebnych operacji.

Ograniczenia i ocenianie
¢ 1< N <100

e 1I<F<N.
e 0<T<10".
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e 0<a; <10°dlai =0,1,...,N —1.

Komentarz: Wartosci podane w danych wejsciowych moga nie zmiesci¢ sie w 32-bitowej liczbie,
dlatego uwazaj na przepetnienie, jesli uzywasz jezyka C++.

Twoje rozwigzanie bedzie sprawdzane na zbiorze grup testowych, kazda z grup jest warta
okres$long liczbe punktéw. W kazdej grupie znajduje sie zbidr testéw. Aby rozwigzanie otrzymato

punkty za grupe testowg, musi wypisa¢ poprawng odpowiedz dla kazdego testu w tej grupie.

Grupa Punktacja Ograniczenia
1 6 N <2ig; <100dlai =0,1,...,N —1iT <10°
2 19 ai <1ldlat=0,1,...,N -1
3 16 N <20
4 30 a; <100dlat =0,1,...,N —1
5 29 Brak dodatkowych ograniczen
Przyktad

W pierwszym przyktadzie suma pierwszych dwoch elementédw powinna mie¢ wartos¢ co najmniej
27. Mozna to uzyskac poprzez pojedynczg zamiane wartosci 4 i 20. Po tej operacji lista wyglada
nastepujgco: 10 20 4 6 3 3ipierwsze dwa elementy sumuja sie do 10 4+ 20 = 30 > 27.

W drugim przyktadzie warto$¢ 0 musi przemiescic¢ sie az na koniec listy; potrzeba na to trzech

operacji.

W trzecim przyktadzie jest niemozliwe, aby pierwsze dwa elementy sumowaty sie do wartosci

wiekszej lub rownej 100 (najwieksza suma, jakg mozna uzyskac to 60 + 30 = 90).
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Wejscie Wyjscie

6 2 27 1
10 4 20 6 3 3

6 5 5000000000 3
1000000000 1000000000 O 1000000000 1000000000 1000000000

3 2 100 NO
20 30 60

11 100 0
100
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