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B. Candy

Numele problemei Candy
Limita de timp 3 seconds

Limita de memorie 1 gigabyte

Se spune ca in orasul antic Ica existd un palat cu o bogatie ce depaseste orice imaginatie. Induntru,
este un coridor cu N cutii de bomboane din toata lumea. Calatorii care trec pe acolo pot lua cate

bomboane doresc, cu conditia sa plateasca in aur echivalentul greutatii bomboanelor.

Cutiile cu bomboane sunt numerotate de la 0 la N — 1 de la stanga la dreapta. In cutia i, sunt a;

unitati de bomboane ramase, unde a; este un numar intreg nenegativ.

In calitate de gardian al palatului, ati dori s mutati cutiile astfel incat cutiile cu multe de

bomboane sa fie mai aproape de intrare.

Se da vectorul ag,ai,...,an_1, precum si numerele F si T. Intr-o singura operatie, vi se permite
sa interschimbati doua elemente adiacente ale lui ag,a1,...,anx—1. Care este numarul minim de

operatii necesare pentru ca suma primelor F' elemente ale vectorului sa fie cel putin 17?

Intare
Prima linie a intrarii contine trei numere intregi: N, F', si T
A doua linie a intrarii contine N numere intregi reprezentand agp,az,...,anN—1.
lesire
Daca este imposibil sa atingeti obiectivul folosind operatiile, afisati “N0O”.
In caz contrar, afisati un singur numar intreg ce reprezintd numarul minim de operatii.
Restrictii si punctaj
e 1 <N <£100.

e 1I<F<N.
e 0<T<10".
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e 0<a; <10°pentrui =0,1,...,N —1.

Nota: Este posibil ca raspunsul sa nu incapa pe un tip de date de 32 de biti, asa ca fiti atenti la asta
daca folositi C++.

Solutia voastra va fi testata pe mai multe grupe de teste, fiecare grup avand un numar de puncte
aferente lui. Fiecare grup de teste poate contine mai multe teste. Pentru a obtine punctajul unui

grup de teste, solutia trebuie sa treaca toate testele din grupul respectiv.

Grup Punctaj Limite
1 6 N <2sia; <100 pentrui =0,1,...,N —1si T < 10°
2 19 ai <lpentru:=0,1,...,N —1
3 16 N <20
4 30 a; <100 pentruz =0,1,...,N —1
5 29 Fara restrictii aditionale
Exemplu

In primul exemplu, primele dou elemente trebuie sa insumeze cel putin 27. Acest lucru poate fi
realizat printr-o singura interschimbare a doua elemente adiacente: schimband 4 si 20. Dupa
acesta interschimbare, vectorul devine 10 20 4 6 3 3 3 si, Intr-adevar, suma primelor doua
elemente 10 4+ 20 = 30 > 27.

in cel de-al doilea exemplu, 0 trebuie s& se deplaseze pana la capatul vectorului; pentru aceasta

sunt necesare trei interschimbari.

In cel de-al treilea exemplu, este imposibil ca suma primelor dou& elemente s3 fie de cel putin 100;

cea mai mare suma este 60 + 30 = 90.

candy (2 of 3)



Intrare Iesire

6 2 27 1
10 4 20 6 3 3

6 5 5000000000 3
1000000000 1000000000 O 1000000000 1000000000 1000000000

3 2 100 NO
20 30 60

11 100 0
100
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