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E é‘\(.) | EGOI Day 2 Tasks
Swedish (SWE)

B. Godis

Problem Name Candy
Tidsgrans 3 sekunder

Minnesgrans 1 gigabyte

I den gamla staden Ica, sags det finnas ett palats med mer rikedomar an man kan forestalla sig i
sander. Inuti finns det en korridor med NN lador godis fran alla varldens lander. Forbiresande kan

ta s mycket godis de vill ha, givet att de betalar dess vikt i guldtander.

Ladorna ar numrerade 0 till N — 1 fran vanster till hoger. I 1dda 7 finns det a; enheter godis kvar,

dar a; ar en ickenegativ integer.

Som palatsets vakt skulle du vilja flytta runt ladorna sa att lador med mycket godis hamnar

narmare ingangen.

Du far listan ag,ai,...,any—1 samt talen F' och T. I en enda operation far dubyta plats pa tva
intilliggande element i agp,a1,...,an—_1. Vilket ar det minsta antalet operationer som behdvs for

att de forsta F' elementen i listan ska summera till minst 77?2

Indata

Den forsta raden indata bestar av tre heltal, N, F' och T..

Den andra raden indata bestar av N heltal ag,a;1,...,an_1.

Utdata

Om det inte &r mojligt att klara uppgiften med hjalp av operationerna, skriv ut “NO”".

Annars, skriv ut ett heltal, det minimala antalet operationer.

Begransningar och Poangsattning
e 1< N <100.

e 1I<F<N.
e 0<T<10".
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e 0<aq <10°f6ri =0,1,...,N — 1.

Note: Talen i indatan kanske inte far plats i en 32-bits-integger, sa akta overflows om du anvander

C++.

Note: The numbers in the input may not fit in a 32-bit integer, so be aware of overflows if you are

using C++.

Din 16sning kommer testas mot en mangd testgrupper, var och en vard ett antal poang. Varje

testgrupp innehdller ett antal testfall. For att fa poang for testgruppen maste du I6sa alla testfall i

testgruppen.
Grupp Podng Begransningar
1 6 N <2ocha; <100ndri =0,1,...,N —1loch T < 10°
2 19 a <1fori=0,1,...,N -1
3 16 N <20
4 30 a; <100 fore =0,1,...,N —1
5 29 Inga ytterligare begransningar
Exempel

I det forsta exemplet ska de forsta tva elementen summera till dtminstone 27. Det gar att uppna
genom att byta plats pa ett par element en enda gang: genom att byta plats pa 4 och 20. Efter det
bytet blir listan 10 20 4 6 3 3, och de tva forsta elementen summar da till 10 4+ 20 = 30 > 27.

I det andra exempelfallet maste 0:an flytta anda till slutet av listan; detta tar tre platsbyten.

I det tredje exemplet ar det omgjligt att fa de tva forsta elementen att summa till &tminstone 100;
det basta vi kan gora ar 60 + 30 = 90.
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Indata Utdata

6 2 27 1
10 4 20 6 3 3

6 5 5000000000 3
1000000000 1000000000 O 1000000000 1000000000 1000000000

3 2 100 NO
20 30 60

11 100 0
100
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