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C. Sopsug

Naloga Sopsug
Omejitev Casa 5 sekund

Omejitev spomina 1 gigabyte

Grushdg je nedokoncano spalno naselje na obrobju Lunda. Trenutno gradijo vso nujno potrebno
infrastrukturo vklju€no s sistemom za odvoz odpadkov. Kot v mnogo predelih Svedske bodo za
odvoz odpadkov uporabili sopsug - avtomatski vakuumski sistem za odvoz odpadkov. Ideja je, da

premiki odpadkov potekajo pod zemljo preko jaSkov pod vplivom zracnega tlaka.

V Grushogu je N zgradb, ki so oStevilcene od 0 to N — 1. Tvoja naloga je, da nekaj parov zgradb
povezes z jaski. Ce zgradi$ jasek iz stavbe u do neke druge stavbe v, bo u posiljala odpadke v (v tej,
ne pa tudi v drugi smeri). Tvoj cilj je vzpostaviti omrezje N — 1 jaSkov, tako da na koncu vsi odpadki
koncajo v eni zgradbi. Drugace, ZeliS da je omreZje v obliki drevesa in ima koren, tako da so vse

povezave usmerjene proti korenu.

Med zgradbami so Ze zgradili M jaSkov. Te jaSke mora$ uporabiti v svojem omreZju. Ti jaski so

usmerjeni, torej jih lahko uporabis samo v eno smer.

Poleg tega je Se K parov zgradb, med katerimi izgradnja jaskov ni mogoca. Ti pari so urejeni - Ce je

nemogoce zgraditi jaSek iz u v v, je morda Se vedno mogoce zgraditi jasek iz v v u.

Vhod

V prvi vrstici so tri cela Stevila N, M in K.

V vsaki od naslednjih M vrstic sta dve razli¢ni celi Stevili a;, b;, ki predstavljata jasek od a; do b;, ki

je Ze zgrajen.

V vsaki od naslednjih K vrstic sta dve razli¢ni celi Stevili ¢;, d;, ki pomenita, da od ¢; do d; jaska ni

mogoce zgraditi.

Vseh M + K urejenih parov v vhodu bo razli¢nih. Para (u,v) in (v,u) obravnavamo kot razli¢na.

Izhod
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Ce reditev ne obstaja, izpisi “NO".

Sicer izpiSi N — 1 vrstic. V vsaki vrstici naj bosta dve celi Stevili u;, v;, ki povesta, da moramo
zgraditi jasek usmerjen od u; do v;. Jaske lahko izpise$ v poljubnem vrstnem redu. Ce je moZnih
reSitev vec, izpiSi katerokoli izmed njih. UpoStevaj, da mora tvoja reSitev vsebovati vseh M Ze

obstojecih jaskov.

Omejitve in tockovanje

2 < N < 300000.
0 < M < 300000.
0 < K < 300000.
0<aj,b<N—-1zai=0,1,...,M —1.
Ogci,diSN—lzai:O,l,...,K—l.

Tvoja reSitev bo testirana na mnoZici testnih skupin. Vsaka skupina je vredna nekaj tock. V vsaki
skupini je vec testnih primerov. Da dobiS toCke za posamezno testno skupino mora program

pravilno reSiti vse testne primere v tej skupini.

Skupina Tocke Omejitve

1 12 M=0inK =1

2 10 M=0inK =2

3 19 K=0

4 13 N <100

5 17 Zagotovo obstaja reSitey, kjer je 0 koren drevesa
6 11 M =0

7 18 Brez dodatnih omejitev

Primer

Na slikah sta prikazana prvi in drugi primer. Modre povezave prikazujejo jaske, ki so Ze zgrajeni,
Crtane rdece pa jaske, ki jih je nemogoce zgraditi.

Slika na levi prikazuje prvi primer z resSitvijo iz vzorénega izhoda. Jaski, ki jih moras zgraditi so
oznaceni s ¢rnimi povezavami (reSitev vsebuje Se Ze izgrajeni jaSek od 4 do 1, oznacen z modro
barvo). V tem omreZju so odpadki zbrani v zgradbi 0. To ni edina reSitev - na primer: jaSek iz 1 do 3
lahko nadomestis z jaSkom od 0 do 1 in Se vedno dobis veljavno reSitev.

Slika na levi prikazuje drugi primer. Opazi$ lahko, da je nemogoce najti resitev, saj jaski (2,3,4)
tvorijo cikel.
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