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Where's Waldo?

Feladatnév whereswaldo
Id&korlat 11 masodperc

Memoriakorlat 1 gigabyte

Adott az N hosszUsagu titkos permutacié P, Pi,...,Py_1, amely garantdltan egyenletesen
véletlenszerlien generalédik. A permutacié az 1,2,3,...,...,.N szamok mindegyikét pontosan

egyszer tartalmazza, valamilyen ismeretlen sorrendben.

Kivalasztva az | és r indexeket felteheted a kdévetkezé kérdést: "Mennyi a P+ P11+ -+ P,

Osszeg?"

A feladatod az, hogy a lehet6 legkevesebb kérdés segitségével megtaldld az 1 helyét P

permutacidban. A pontozas az altalad felhasznalt kérdések szamatdl figgden torténik.

Interakcid

A programodnak el&szor két egész szamot kell beolvasnia: T-t és N-t. T' a fordulészam, ahanyszor
a programodat tesztelni fogod, IV a P permutacio hossza.

Ezutan kovetkezik 1" fordulo:

Amikor egy fordulé elkezdddik, elkezdhetsz kérdéseket feltenni. A ""? a b™ szdveg az a és b

indexek kozotti (beleértve a hatarokat is) szamok dsszegére kérdezrd (0 <a < b < N —1).

Minden kérdésed utan egy egész szamot kapsz valaszul: a kérdezett intervallumban lévé szamok
0sszegét.

Ha megtaldltad az 1 indexét, irj ki egy "! i" formaju sort, ahol ¢ az az index, ahol P; = 1. Miutan

ezt kiirtad, kezd&dik a kovetkez6 forduld, ujabb sorozattal.

Ugyelj arra, hogy a kérdésfeltevés utan a standard kimenetet ki kell driteni, kiilénben a programod
idélimit tullépésként értékelhetik. Pythonban a print () automatikusan megteszi ezt. C++-ban a
cout << endl; is kilrit, egy Uj sor kiirasaval;, ha printf fliggvényt hasznalsz, akkor add ki a

fflush (stdout) parancsot.
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Korlatok és pontozas

A programodat egyetlen tesztesetként fogjuk tesztelni, N=T=1000 értékkel. A permutacié
minden egyes tesztben garantaltan véletlenszeriien generalédik. Ha a megoldasod barmelyik
forduléban rosszul tippel, a beadvanyodat Hibds vdlaszként értékeljik. Ellenkez6 esetben a

pontszamot a kdvetkez8képpen szamoljuk ki:
’ _ . M
pontszam = min (220 — %50 100) pont,

ahol M a programod a&ltal 0sszesen feltett kérdések szama a 1’ forduléban. A pontszamot a
legkdzelebbi egész szamra kerekitjuk. Ha a pontszam negativ lesz, az 0 pont. Ha tébb mint 550 000
kérdést hasznalsz, akkor 0 pontot kapsz, ha 300000 vagy kevesebb kérdést hasznalsz, akkor 100
pontot kapsz. A kettd kdzott a pontszam linearisan névekszik.

Tesztel6 eszkoz

A megoldasod tesztelésének megkonnyitése érdekében egy egyszerl eszkdzt biztositunk, amelyet
letdlthetsz. Ezt a feladatoldal aljan, az "attachments" menupont alatt taldlod. Az eszk6z hasznalata
opcionadlis, és szabadon megvaltoztathatod. Vedd figyelembe, hogy a végsé értékel§ eltér a

tesztel§ eszkoztél.
Példa a hasznélatra (T=1000, N=10 esetben):

Python program esetén solution.py programra (altalaban a pypy3 solution.py futtatas):

python3 testing tool.py pypy3 solution.py <<<"1000 10"

C++ programnyelv esetén, forditsd le a programod (példaul: g++ -std=gnu++17 solution.cpp

-o solution.out paranccsal) és utana futtasd a kdvetkezd utasitassal az értékel6t:

python3 testing tool.py ./solution.out <<<"1000 10"

Példa

A példa tesztesetben, T'=2 és N =10. A két fordulé kozil az els6nél a rejtett permutacio
mondjuka®“6 10 8 7 9 1 2 4 5 3".Azels6 kérdés: 2 0 9 rakérdez az 6sszes szam 6sszegére,

ami persze 55, és a masodik kérdés: ? 0 4 rakérdeza 6+ 10+ 8 + 7 + 9 = 40 dsszegre.
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Ertékel6 kimenete

210

55

40

A Te kimeneted

2709

704

?55

!5
200
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