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Where's Waldo?

Problem Name whereswaldo
Time Limit 11 seconds

Memory Limit 1 gigabyte

Exista o permutare ascunsa Py, Py, ..., Pv—1 de lungime NN, care este garantat generata uniform la
intdmplare. Permutarea contine numerele 1,2,3,..., N exact o data fiecare, intr-o ordine

necunoscuta.

Se pot alege pozitiile [ si r, si se pot pune intrebdri de forma: "Care este suma elementelor
P+Pu+--+PBP?

Sarcina dvs este sa gasiti pozitia lui 1 Tn P folosind cat mai putine intrebari. Veti fi punctat in

functie de numarul de intrebari folosite.

Interactiunea

Programul dvs. ar trebui sa citeasca mai intdi doua numere intregi de pe o singura linie, T'si N. T

este numarul de runde pe care va fi testat programul dumneavoastra, iar N este lungimea lui P.
Dupa sunt prezentate 7' runde:

Cand incepe o runda, puteti incepe sa puneti intrebari. Tipariti o linie cu ,? a b"” pentru a intreba

despre suma numerelor dintre pozitiile a si b inclusiv(0 < a < b < N —1).

Dupa fiecare intrebare, programul dvs. ar trebui sa citeasca un numar intreg, suma numerelor din

interval.

Odata ce ati gasit pozitia lui 1, imprimati o linie de forma “! i”, unde % este indexul astfel incat

P, = 1. Dupa ce imprimati indexul, va incepe urmatoarea runda.

Asigurati-va ca stergeti iesirea standard dupa ce ati pus o intrebare, in caz contrar programul dvs.

ar putea fi considerat ca a depasit limita de timp.

In Python, print () sterge automat. In C++, cout << endl; de asemenea sterge, in plus adaug

o noua linie; daca utilizati printf, utilizati ff1ush (stdout).
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Restrictii si Punctaj

Programul dvs. va fi testat pe un singur caz de testare cu N =T = 1000. Permutarea in fiecare
test este garantata a fi generata la intamplare.

Daca solutia dvs. ghiceste gresit in oricare dintre runde, solutia dvs. va fi evaluata ca Rdspuns gresit.
In caz contrar, punctajul va fi calculat dupd cum urmeaza:
— mi - M
score = min (220 35007 100) puncte,

unde M este numarul de intrebari pe care programul dvs. le adreseaza in total in toate 7" runde.

Punctajul va fi rotunijit la cel mai apropiat numar intreg. Daca punctajul devine negativ, acesta va fi

tratat ca zero puncte.

Astfel, daca utilizati mai mult de 550 000 intrebari, veti primi 0 puncte, iar daca utilizati 300 000 sau

mai putine intrebdri, veti primi 100 puncte. Intre timp, punctajul dvs. creste liniar.

Instrumentul de testare

Pentru a facilita testarea solutiei dumneavoastra, va punem la dispozitie un instrument simplu pe

care il puteti descarca.
Accesati “attachments” in partea de jos a paginii cu probleme kattis.

Utilizarea instrumentului este optionald, iar dumneavoastra aveti dreptul de a-I modifica. Retineti

ca programul grader oficial de pe kattis este diferit de instrumentul de testare.
Exemplu de utilizare (cu T=1000, N=10):

Pentru programe python fie solution.py (normal se ruleaza cu pypy3 solution.py):

python3 testing tool.py pypy3 solution.py <<<"1000 10"

Pentru programe C++, mai intai compilati-I (de exemplu cu g++ -std=gnu++17 solution.cpp -

o solution.out)siapoirulati:

python3 testing tool.py ./solution.out <<<"1000 10"

Exemplu

Fie urmatoarele date 7' = 2 si N = 10. Pentru prima dintre aceste doua runde, fie ca permutarea

ascunsa este s 10 8 7 9 1 2 4 5 3". Primaintrebare ? 0 9 cere suma tuturor numerelor,
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care este intr-adevar 55, iar la a doua intrebare 2 0 4 cere6 + 10+ 8 +7 + 9 = 40.

grader output

210

55

40

your output

709

204

?55
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