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Ukrainian (UKR)

Де Вальдо?

Назва задач� whereswaldo

Обмеження на час виконання 11 с

Обмеження на використання памʼят� 1024 Мб

Існує прихована перестановка P ,P , ...,P  довжини N , яка гарантовано була згенерована
випадковим чином. Перестановка м�стить числа 1, 2, 3, ...,N  р�вно по одному разу в якомусь
нев�домому порядку.

Ви можете вибрати дв� позиц�ї l � r � робити запити типу: «Яка сума P +P +⋯+P ?»

Ваше завдання знайти позиц�ю числа 1 в P , використовуючи якомога менше запит�в. Вам
буде нараховано бали в залежност� в�д к�лькост� виконаних запит�в.

Формат взаємод�ї

Ваша програма повинна спочатку прочитати два ц�лих числа в одному рядку, T  � N . T  — це
к�льк�сть раунд�в, на яких тестуватиметься ваша програма, а N  — це довжина P .

П�сля цього задаються T  раунд�в:

Коли починається раунд, ви можете почати виконувати запити. Вивед�ть рядок �з “ ? a b ”,

щоб запитати про суму чисел на в�др�зку в�д a до b включно (0 ≤ a ≤ b ≤ N −1).

П�сля кожного запиту ваша програма має зчитати ц�ле число — суму чисел у в�др�зку.

Коли ви знайдете позиц�ю числа 1, вивед�ть рядок у форм� “ ! i ”, де i — такий �ндекс, що 

P = 1. П�сля того, як ви виведете це, розпочнеться наступний раунд.

Обов’язково очист�ть буфер стандартного виводу п�сля того, як виконаєте запит, �накше ваше
р�шення може перевищити л�м�т часу. У Python  print()  скидає буфер автоматично. У C++,

cout << endl;  також очищає та виводить новий рядок; якщо використовується  printf,

використовуйте  fflush(stdout) .

Обмеження та оц�нювання
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Ваше р�шення буде перев�рено на одному тестовому приклад�, з N = T = 1000.
Перестановка в кожному тест� гарантовано буде згенерована випадковим чином.

Якщо в будь-якому раунд� ваше р�шення не вгадає, воно буде оц�нене як Неправильна
в�дпов�дь.

В �ншому випадку оц�нка буде розрахована таким чином:  

score = min 220 − ,100  бал�в,

де M  — загальна к�льк�сть запит�в, як� ваша програма задає за вс� T  раунд�в.

К�льк�сть бал�в буде округлена до найближчого ц�лого числа. Якщо к�льк�сть бал�в стає
в�дʼємною, вона буде розглядатися як нуль бал�в.

Таким чином, якщо ви використовуєте понад 550 000 запитань, ви отримаєте 0 бал�в, а якщо
ви використовуєте 300 000 або менше запитань ви отримаєте 100 бал�в. М�ж ними ваша
оц�нка л�н�йно зростає.

Прикладовий �нструмент перев�рки

Щоб полегшити тестування вашого р�шення, ми пропонуємо простий �нструмент, який ви
можете завантажити. Див�ться «вкладення» внизу стор�нки задач� на Kattis. Інструмент
необов’язковий для використання, � ви можете його зм�нювати. Зауважте, що оф�ц�йна
програма грейдера на kattis в�др�зняється в�д цього �нструменту перев�рки.

Приклад використання (з T=1000, N=10):

Для програм на Python, з назвою, скаж�мо  solution.py  (зазвичай запускається як  pypy3

solution.py ):

 python3 testing_tool.py pypy3 solution.py <<<"1000 10" 

Для програм на C++ спочатку скомп�люйте його (наприклад, за допомогою  g++ -

std=gnu++17 solution.cpp -o solution.out ), а пот�м запуст�ть:

 python3 testing_tool.py ./solution.out <<<"1000 10" 

Приклад використання

У тестовому приклад� T = 2 � N = 10. Для першого з цих двох раунд�в, скаж�мо, прихована
перестановка « 6 10 8 7 9 1 2 4 5 3 ». Перший запит  ? 0 9  як в�дпов�дь має суму вс�х

чисел, яка дор�внює 55, а другий запит  ? 0 4  як в�дпов�дь має 6 + 10 + 8 + 7 + 9 = 40.

( 2500
M )
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вив�д грейдера вив�д р�шення
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